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Базовой предпосылкой овладения письмом является развитый 

фонематический слух. Под фонематическим слухом — основным 

компонентом восприятия речи — понимается способность человека слышать 

и различать отдельные фонемы, или звуки в слове, определять наличие звука 

в слове, их количество и последовательность. Так, ребенок, поступающий в 

школу, должен уметь различать отдельные звуки в слове. Например, если его 

спросить, есть ли звук ”м” в слове ”лампа”, то он должен ответить 

утвердительно. 

Для чего нужен ребенку хороший фонематический слух? Это связано с 

существующей сегодня в школе методикой обучения чтению, основанной на 

звуковом анализе слова. Он помогает нам различать слова и формы слов, 

похожие по звучанию, и правильно понимать смысл сказанного. Развитие 

фонематического слуха у детей — залог успешного обучения чтению и 

письму, а в дальнейшем — и иностранным языкам. 

К пяти годам дети способны определять на слух наличие или отсутствие 

того или иного звука в слове, могут самостоятельно подбирать слова на 

заданные звуки, если, конечно с ними велась предварительная работа. 

Каким же образом развивать у ребенка фонематический слух? Лучше 

всего это делать в игре. Многие игры на развитие фонематических 

процессов имеют комбинированный характер, что выражается не только в 

обогащении словаря, но и активизации высших психических функций 

(памяти, внимания, мышления, моторики). Предлагаю вашему вниманию 

игры, позволяющие в интересной форме научить ребенка прислушиваться к 

звукам речи. 

 
Игры и игровые упражнения 

 
1. Игра «Поймай нужный звук хлопком». 

Инструкция: Если услышишь звук [k] в слове - хлопни в ладоши. Слова: 

[K]ран, мор[K]овь, шалаш, ботино[K]. . . 

То же с любыми другими звуками: 

Ш – кошка, шапка, маска, подушка…; С – собака, краски, лошадь, 

носки, нос… 

Р – руки, лапки, Родина, полка, кружка…; Л – лопата, кора, слова, 

плов… 

 

2. Игра «Придумать слова на заданный звук». 

Для начала лучше давать только гласные звуки (а, о, у, и) – арбуз, обруч, 

улитка, иголка и т.п. 

Затем согласные (р, с, ш, л, п, б и т.п.) 

 

3. Игра «Определить место звука в слове». 

Определи, где: в начале, в середине, в конце слова мы слышим звук 

[K] в словах: крот, морковь, кулак, носок. . . 
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Ш – шапка, кошка, душ; С – солнышко, паста, нос; Ч – чайник, кочка, 

ночь; Щ – щетка, щенок, помощь; Л – луна, полка, стул; Р – паровоз, пар, 

роза; П – пол, лапка, стоп; К – сокол, лак, крыша и т.п. 

 

4. Повторение цепочек слогов. 

Слоги задаются с разной силой голоса, интонацией. (са-ША-са), (за-за-СА). 

Слоги можно задавать с любыми оппозиционными звуками, например с-ш, 

ш-ж, л-р, п-б, т-д, к-г, в-ф (т.е. глухие-звонкие, твердые мягкие, свистящие- 

шипящие). Следите, чтобы ребенок не менял последовательности в цепочках. 

Если ему трудно дается повторение трех слогов, давайте сначала два слога: 

са-ша, ша-са, 

са-за, за-са, ла-ра, ра-ла, ша-ща, ща-ша и т.п. 

Примеры слоговых цепочек: 

Са-за-за, за-за-са, са-за-са, за-са-за 

Са-ша-ша, ша-ша-са, са-ша-са, ша-са-ша 

Ла-ра-ра, ра-ла-ла, ра-ла-ра, ла-ра-ла 

Ша-ща-ща, ша-ща-ша, ща-ша-ша, ща-ша-ща 

За-жа-жа, жа-за-за, за-жа-за, жа-за-жа (Аналогично с другими 

парами звуков) 

 

5. Отхлопать слоги со звуком«Б» в ладоши, а со звуком «П» по 

коленкам (ба-пу-бо-по). Так же со звуками, например, с-ш, ш-ж, к-г, т-д, р-л, 

ч-щ и т.п. 

 

6. Назвать слово со звуком «Б»: утка – бант – кит; «П»: банка – палка – 

белка. Т.е. дается три слова, среди которых только одно с заданным звуком. 

 

7. Игра «Кто внимательнее». 

Взрослый показывает картинки и называет их (можно без картинок). 

Ребенок внимательно вслушивается и отгадывает, какой общий звук 

встречается во всех названных словах. 

Например, в словах коза, медуза, роза, незабудка, стрекоза общий звук 

«З». Не забудьте, что произносить этот звук в словах нужно длительно, 

выделяя его голосом, насколько это возможно. 

 

8. Игра «Угадай слово». 

Взрослый произносит слово с паузами между звуками, ребенок должен 

назвать слово целиком. 

Сначала даются слова из 3-х, 4-х звуков, если ребенок справляется, то 

можно сложнее – из 2-3 слогов, со стечением согласных. 

Например: 

с-у-п, к-о-т, р-о-т, н-о-с, п-а-р, д-а-р, л-а-к, т-о-к, л-у-к, с-ы-р, с-о-к, с-о-м, ж- 

у-к, ч-а-с 

р-о-з-а, к-а-ш-а, Д-а-ш-а, л-у-ж-а, ш-у-б-а, м-а-м-а, р-а-м-а, в-а-т-а, л-а-п-а, н- 

о-т-ы, ш-а-р-ы 
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п-а-с-т-а, л-а-п-ш-а, л-а-с-т-ы, к-о-с-ть, м-о-с-т, т-о-р-т, к-р-о-т , л-а-с-к-а, п-а- 

р-к, и-г-р-а и т.п. 

 

9. Произнести по порядку все звуки в слове. Начинаем с коротких слов, 

например: ДОМ – д, о, м 

 

10. Игра «Четвертый лишний» 

Для игры понадобятся четыре картинки с изображением предметов, три 

из которых содержат в названии заданный звук, а одна - не имеет. Взрослый 

раскладывает их перед ребенком и предлагает определить, какая картинка 

лишняя и почему. Набор может быть разнообразным, например: чашка, очки, 

туча, мост; медведь, миска, собака, мел; дорога, доска, дуб, туфли. Если 

ребенок не понимает задания, тогда задать ему наводящие вопросы, 

попросить внимательно слушать звуки в словах. Взрослый может голосом 

выделять определяемый звук. Как вариант игры можно подбирать слова с 

разной слоговой структурой (3 слова трехсложных, а одно двухсложное), 

разными ударными слогами. Задание помогает развивать не только 

фонематическое восприятие, но и внимание, логическое мышление. 
 

11. Игра с перебрасыванием мяча «Сто вопросов - сто ответов с буквы 

А (И, В…) – и только с этой. 

Бросаете мяч ребёнку и задаете ему вопрос. Возвращая мяч взрослому, 

ребёнок должен ответить на вопрос так, чтобы все слова ответа начинались с 

заданного звука, например со звука [И]. 

Пример: 

-Как тебя зовут? 

-Ира. 

-А фамилия? 

-Иванова. 

-Откуда ты приехала? 

-Из Иркутска 

-Что там растёт? 

-Инжир. 

 
 

12. Игра «Цепочки слов» 

Эта игра - аналог всем известных "городов". Заключается она в том, что 

на последний звук заданного предыдущим игроком слова игрок 

последующий придумывает свое слово. Образуется цепочка слов: аист - 

тарелка - арбуз. Вспомнили? 

 

13. Игра "Починим испорченный телефон" 

Играть лучше всего втроем или еще большей компанией. Упражнение 

представляет собой модификацию известной игры ”Испорченный телефон”. 

Первый участник тихо и не очень отчетливо произносит некоторое слово 

http://www.logopedshop.ru/item/843/
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своему соседу на ухо. Тот повторяет услышанное на ухо следующему 

участнику. Игра продолжается до тех пор, пока каждый не передаст слово 

”по телефону”. 

Последний участник должен произнести его вслух. Все удивлены, 

потому что, как правило, слово заметно отличается от тех, которые 

передавались остальными участниками. Но на этом игра не заканчивается. 

Необходимо восстановить первое слово, назвав по очереди все те отличия, 

что ”накопились” в результате поломки телефона. Взрослому следует 

внимательно следить за тем, чтобы различия, искажения воспроизводились 

ребенком правильно. 

 

14. Игра «Не ошибись». 

Взрослый показывает ребенку картинку и громко, четко называет 

изображение: "Вагон". Затем объясняет: "Я буду называть эту картинку то 

правильно, то неправильно, а ты внимательно слушай. Когда я ошибусь, 

хлопни в ладоши". Затем произносит: "Вагон - вакон - фагон - вагом". Затем 

взрослый показывает следующую картинку или чистый лист бумаги и 

называет: "Бумага - пумага - тумага - пумака - бумака". Игра очень нравится 

детям и проходит весело. 

Необходимо подчеркнуть, что начинать надо со слов простых по 

звуковому составу, и постепенно переходить к сложным. 

 

15. Игра «Будь внимателен» Взрослый раскладывает перед ребенком 

картинки, названия которых звучат очень похоже, например: рак, лак, мак, 

бак, сок, сук, дом, ком, лом, сом, коза, коса, лужа, лыжа. Затем он называет 3- 

4 слова, а ребенок отбирает соответствующие картинки и раскладывает их в 

названном порядке (в одну линию или в столбик - по вашей инструкции). 

 

16. Игра «Подбери по звучанию» Взрослый выставляет в одну линию 

следующие картинки: ком, бак, сук, ветка, каток, горка. Затем, давая ребенку 

по одной картинке, просит поставить ее под той, название которой звучит 

похоже. В результате должны получиться примерно такие ряды картинок: 

ком  бак   сук   ветка  каток  горка 

дом рак лук клетка платок корка сом мак

  жук  пятка листок норка лом лак бук 

плетка моток марка 

 

17. Игра «МАГАЗИН» 

Игры на выделение звука на фоне слова. 

Задание: Незнайка пошел в магазин за фруктами, пришел в магазин, а 

название фруктов забыл. Помогите Незнайке купить фрукты, в названиях 

которых есть звук [л’]. На наборном полотне выставляются предметные 

картинки: яблоки, апельсины, груши, мандарины, сливы, лимоны, виноград. 

Дети отбирают картинки, в названии которых есть звук [л’]. 
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Покажите ребенку продукты, которые вы купили в магазине, и пусть он 

перечислит те из них, в названия которых есть звук [Р] или другой звук. 

 

18. Игра «Живая азбука» 

Игра для развития звукового различения 

Карточки из пар букв: 3-Ж, Ч-Ц, Л-Р, С-Ц, Ч-С, Щ-С, С-3, Ш-Ж 

раскладываются перед детьми на столе изображением вверх. Используются 

также две карточки с изображением букв. По команде дети должны выбирать 

предметы (картинки), названия которых включают эту букву, и раскладывать 

их на кучки. Выигрывает тот, кто подберет больше карточек. Игра 

продолжается до тех пор, пока они все не будут разобраны. 

 

 
ИГРЫ С МЯЧОМ, НАПРАВЛЕННЫЕ НА РАЗВИТИЕ 

ФОНЕМАТИЧЕСКИХ ПРОЦЕССОВ. 

 

1. Игра «Мячик мы ладошкой «стук», повторяем дружно звук» 

Цель: развитие фонематического восприятия, быстроты реакции, 

закрепление знания гласных звуков. 

Логопед: Когда услышите звук [А], стукните мячом об пол. Поймав мяч, 

повторите этот звук. А-У-О-У-И-О-Ы-И-А 

 

2. Игра « Гласный звук услышат ушки, мяч взлетает над макушкой». 

Цель: развитие фонематического восприятия, быстроты реакции, 

закрепление знания гласных звуков. 

Логопед: Я буду называть гласные звуки. Подбросьте мяч, когда услышите 

звук [Э]. 

А-У-О-Э-У-И-О-Э-Ы-И-А 
 

3. Игра «Стучалочка». 

Звуки я сказать хочу 

И по мячику стучу 

Цель: развитие фонематического восприятия, тренировка чёткого 

произношения гласных звуков. 

Ход игры: Дети и логопед садятся в круг. Мяч зажат у каждого между 

коленями. Логопед произносит гласные звуки, отстукивая кулаком по мячу. 

Дети повторяют индивидуально и хором. Звуки отрабатываются в 

изолированном произношении с постепенным увеличением числа 

повторений на один выдох, например: 
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А Э У 

АА ЭЭ УУ 
ААА ЭЭЭ УУУ 

 

4. Игра «Тихо - громко» 

Мы катались по горам 

Пели тут и пели там 

Цель: закрепление артикуляции гласных звуков, развитие фонематического 

восприятия, работа над силой голоса. 

Ход игры: Пропевание заданного звука по демонстрации логопеда. Сила 

голоса соизмеряется с направлением движения руки. По мере движения руки 

с мячом вверх (на горку) сила голоса увеличивается, вниз (под горку) – 

уменьшается. При горизонтальном движении руки с мячом сила голоса не 

изменяется. В дальнейшем дети самостоятельно дают задания друг другу. 

 

5. Игра с передачей мяча «Мяч передавай, слово называй» 

Цель: развитие фонематического восприятия, быстроты реакции. 

Ход игры. Играющие выстраиваются в одну колонну. У игроков, стоящих 

первыми по одному большому мячу. Ребёнок называет слово на заданный 

звук и передаёт мяч назад двумя руками над головой (возможны другие 

способы передачи мяча). Следующий игрок самостоятельно придумывает 

слово на заданный звук и передаёт мяч дальше. 

 

6. Игра с передачей мяча « Звуковая цепочка» 

Свяжем мы из слов цепочку 

Мяч не даст поставить точку. 

Цель: развитие фонематических представлений, активизация словаря. 

Ход игры. Логопед называет первое слово и передаёт мяч ребёнку. Далее 

мяч передаётся от ребёнка к ребёнку. Конечный звук предыдущего слова - 

начало следующего. 

Например: весна-автобус-слон-нос-сова… 

 

7. Игра с перебрасыванием мяча «Сто вопросов - сто ответов с буквы А 

(И, В…) – и только с этой. 

Цель: развитие фонематических представлений, воображения. 

Ход игры. Логопед бросает мяч ребёнку и задает ему вопрос. Возвращая мяч 

логопеду, ребёнок должен ответить на вопрос так, чтобы все слова ответа 

начинались с заданного звука, например со звука [И]. 

Пример: 

-Как тебя зовут? 

-Ира. 

-А фамилия? 

-Иванова. 

-Откуда ты приехала? 

-Из Иркутска 
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-Что там растёт? 

-Инжир. 

 

8. Игра с перебрасыванием мяча « Мяч лови и мяч бросай, сколько 

звуков – называй» 

Цель: определение последовательности и количества звуков в слове. 
Ход игры. Логопед, бросая мяч, произносит слово. Ребёнок, поймавший мяч, 

определяет последовательность звуков в слове и называет их количество. 

 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ФОНЕМАТИЧЕСКОГО 

ВОСПРИЯТИЯ. 

 

1. «РЫБАЛКА». 

Цель. Развивать ФФВ, упражнять детей в выборе слов с одним и тем же 

звуком, закреплять навыки звукового анализа. 

Ход игры. Дается установка: «поймать слова со звуком (Л)» (и другими). 

Ребенок берет удочку с магнитом на конце «лески» и начинает «ловить» 

нужные картинки со скрепками. «Пойманную рыбку» ребенок показывает 

другим ученикам, которые хлопком отмечают правильный выбор. 

Количество играющих: один и более человек. 

 
 
 

2. «ТЕЛЕВИЗОР». 

Цель: развивать ФФВ, развивать и совершенствовать звуковой анализ и 

синтез в     речевой деятельности учащихся. Профилактика дисграфии на 

фоне ФФН. Отрабатывать навыки чтения. 

Ход игры. На экране телевизора прячется слово. На доске или наборном 

полотне вывешиваются картинки на каждую букву спрятанного слова по 

порядку. Ребенок (дети) должен по первым буквам слов в картинках сложить 

спрятанное слово. Если ребенок (дети) правильно назвал слово - экран 

телевизора открывается. 

Например: месяц - спрятанное слово 

Картинки: медведь, ель, собака, яблоко, цапля. 

Количество играющих: один и больше человек. 

 

3. «РАССЕЛИ ЖИВОТНЫХ». 

Цель: упражнять детей в дифференциации оппозиционных звуков, 

развивать 

фонематический слух. 

ХОД ИГРЫ. Стоит домик с окошками. На крыше написана буква. Рядом 

выложены картинки животных. Дети должны выбрать тех животных, в 

названии которых есть звук, соответствующий букве на крыше, поселить их 

и окошки с прорезями. Например: домики с буквами Ц и Ш. Выложены 

следующие картинки: собака, цапля, лягушка, цыпленок, синица, мишка, 
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мышка, курица, кошка, щенок. Предварительно все слова проговариваются. 

Количество играющих 1-2 человека (или весь класс, поделенный на две 

команды). 

 

4. «ЦЕПОЧКА СЛОВ» 

Цель: развивать ФФВ, упражнять детей в дифференциации звуков, 

отрабатывать навыки звукового анализа слов. 

Ход игры. Кладётся картинка, к ней в виде цепочки прикладывается 

следующая начинающаяся именно с этого звука, которым заканчивается 

предыдущее слово, и т.д. Количество играющих: один человек и более. 

 

5. «СОБЕРИ ЦВЕТОК» 

Цель: упражнять в дифференциации оппозиционных звуков, развивать 

фонематический слух и аналитико-синтетическую речевую деятельность у 

учащихся. 

Ход игры. На столе лежит «серединка» цветка. На ней написана буква 

например, «С». Рядом выкладываются « цветочные лепестки», на которых 

нарисованы картинки со звуками [с], [з], [ц], [ш]. Ученик должен среди этих 

«лепестков» с картинками выбрать те, где есть звук [с]. Количество 

играющих 1-3 человека (или весь класс, поделенный на две команды). 

 

6. «НЕЗНАЙКА С КАРМАШКОМ» 

Цель: развивать ФФВ, совершенствовать звукобуквенный и слоговый 

анализ слов, развивать внимание. Профилактика дисграфии . 

Ход игры.1 вариант. В кармашек Незнайке вставляется изучаемая согласная 

буква. Вокруг вывешиваются гласные буквы. Нужно прочитать слияния. 

(Один ребенок показывает указкой, остальные читают хором.) 

2 вариант. В кармашек вставляется слоговая (звуковая) схема слова. Вокруг 

вывешиваются различные картинки или слова. Нужно выбрать слова, 

соответствующие схеме. Количество играющих: один и более человек. 

 

7. «НАЙДИ ОШИБКУ» 

Цель: учить детей различать гласные и согласные звуки и буквы, твердые и 

мягкие согласные звуки, совершенствовать навыки звукобуквенного анализа 

слов, развивать ФФВ и внимание. Профилактика дисграфии. 

Ход игры. Детям раздают карточки, на которых 4 картинки, начинающиеся 

на одну и ту же букву. Ученики определяют, на какую букву начинаются все 

слова, и кладут ее в середину карточки. Под каждой картинкой даны 

звуковые схемы слов, но в некоторых из них специально сделаны ошибки. 

Учащимся надо найти ошибки в схеме, если они есть. Количество играющих: 

1-4 человека (или весь класс, поделенный на группы или команды). 

 

8. «СОБЕРИ БУКЕТ» 

Цель: развивать фонематический слух, упражнять и дифференциации звуков 

[Р] -[Л], упражнять детей в различии основных и оттеночных цветов. 
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Ход игры. Перед ребенком лежат две картинки с голубой и розовой вазами, в 

которых стоят стебли цветов с прорезями. Ребенку говорят: «Догадайся, в 

какую вазу нужно поставить цветы со звуком [Л], а в какую со звуком [Р], 

голубая - [Л], розовая - [Р]. Рядом лежат цветы разного цвета: зеленого, 

синего, черного, желтого, и т.д. Учащиеся расставляют цветы. Синий цветок 

должен остаться. Количество играющих: 1-2 человека (или весь класс 

поделенный на две команды). 

 

9. «РЕЧЕВОЕ ЛОТО» 

Цель: развивать умение выделять в словах общий звук (букву), находить 

картинки с данным звуком, развивать внимание, фонематический слух. 

Автоматизация звуков, развитие скорости чтения. 

Ход игры. Детям раздают карты с изображением шести картинок (вместе со 

словами под картинками). Ребенок определяет, какой звук есть во всех. Затем 

ведущий показывает картинки или слова и спрашивает: «у кого есть это 

слово?». Выигрывает тот, кто первый закроет все картинки на большой карте 

без ошибок. Количество играющих: 1-18 человек (можно играть парами или 

группами). 

 

10. «РЕЧЕВОЕ ЛОТО». 

Цель: развивать фонематическое и зрительное восприятие, развивать 

звукобуквенный анализ слов, учить различать гласные и согласные, 

дифференцировать твердые и мягкие согласные. Профилактика дисграфии, 

обусловленной ФФН. Развитие скорости чтения. 

Ход игры.1 вариант. Детям раздают карты, на каждой из них написано шесть 

слов. Ведущий показывает картинку и спрашивает: «У кого из ребят 

написано название картинки? (у кого слово?)» Выигрывает тот, кто первый 

заполнит карту без ошибок. 

2 вариант. Детям раздают карты. Ведущий показывает звуковую схему 

слова, учащиеся соотносят ее со словом у себя на карте. Выигрывает тот, кто 

безошибочно заполнит свою карту схемами слов. Количество играющих: 1-8 

человек (можно играть группам). 

 

11. «ВОЛШЕБНЫЙ КРУГ». 

Цель: упражнять детей в подборе слов, отличающихся друг от друга одним 

звуком, развивать фонематический слух, закреплять понимание 

словообразующей функции каждой буквы. Автоматизация звуков, 

профилактика дисграфии, развитие скорости чтения. 

Ход игры: 1 вариант. Круг со стрелками в виде часов, вместо цифр картинки. 

Ребенок должен подвинуть стрелку на предмет, название которого 

отличается одним звуком, от названия того предмета, на который указывает 

другая стрелка (предварительно все слова проговариваются.) Остальные дети 

хлопком отмечают правильный ответ. 
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Например:  удочка - уточка  мишка-мышка коза – 

коса мак-рак    трава – дрова  кит-кот кадушка – 

катушка усы-уши дом-дым 

2 вариант. Вместо картинок на «циферблате» ставятся буквы, слоги, слова с 

отрабатываемым звуком. Ребенок крутит большую стрелку (маленькую 

можно снять). Где стрелка остановилась, ученики читают хором слог (букву, 

слово) затем ведущий крутит стрелку дальше – дети снова читают и т.д. Слог 

(буква, слово) может повторяться несколько раз в зависимости от того, где 

остановится стрелка. Количество играющих: 1-2 человека и более. 

 

12. « НАЙДИ СЛОВА В СЛОВЕ». 

Цель: расширять объем словаря, закреплять правописание слов. 

Понимание словообразующей роли каждого слова. Автоматизация звуков в 

словах, профилактика дисграфии. 

Ход игры. На доске вывешивается слово или картинка с указанием 

количества букв в слове, изображенном на ней (тогда дети сами складывают 

слово из букв разрезанной азбуке и записывают его в тетрадь). Дается 

установка: «Возьмите буквы из исходного слова, составьте и запишите из 

них новые слова». 

Количество играющих:1-3 человека и более. 

 
 

ФОРМИРОВАНИЕ ФОНЕМАТИЧЕСКОГО ВОСПРИЯТИЯ 

(ДИФФЕРЕНЦИАЦИИ ФОНЕМ) 

 

Логопедическая работа по дифференциации фонем 

Нарушение слуховой дифференциации звуков речи проявляется в 

неусвоении букв, 

в заменах фонетически близких звуков при чтении. Формирование 

дифференциации звуков проводится с опорой на различные анализаторы: 

речеслуховой, речедвигательный, зрительный. Особенности использования 

тех или иных анализаторов определяются характером нарушения 

дифференцировок. Использование кинестезии при дифференциации звуков 

довольно часто требует предварительной работы по уточнению и развитию 

кинестетических ощущений с опорой на зрительные и тактильные 

ощущения. 

Способность кинестетического различения отрабатывается в упражнениях по 

определению различных речевых органов (губ, языка, голосовых складок) во 

время произ ношения звуков речи. Умение различать положение губ 

отрабатывается первоначально на звуках [И] - [У], поскольку различие в 

положении губ при произнесении этих звуков значительно. 

 

Упражнения могут быть следующими: 

 Произнести звук [И] перед зеркалом и сказать, в каком положении при 

этом находятся губы. При затруднениях в ответе логопед может задать 
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дополнительный вопрос: "Скажи, при произнесении звука [И] губы 

растянуты в улыбке или вытянуты вперед?" 

 Произнести звук [У] перед зеркалом. Ответить, в каком положении при 

этом находятся губы. 

 Произнести звуки [И][У] слитно. Определить, одинаково ли положение 

губ при произнесении этих звуков. 

 После самостоятельного произнесения звука [И] определить, в каком 

положении находились губы (не глядя в зеркало). 

 Произнести звук [У], определить положение губ при его произнесении 

(не глядя в зеркало). 

 Произнести последовательно звуки [И] - [У] и ответить, при 

произнесении какого звука губы растянуты. 

 Произнести звуки [И] - [У] и определить, при произнесении какого 

звука губы вытянуты вперед. 

 Определить звук по беззвучной артикуляции, т.е. по положению губ 

логопеда. 

 Определить первый и последний звук по беззвучной артикуляции 

рядов [И][У], [У][И]. 

 Аналогичным образом отрабатываются различия в положении губ при 

произнесении гласных звуков [И]-[А], [У]-[0], согласных [М] (губы 

сомкнуты) и [Л] (губы раскрыты) и др.. 

 
 

Дифференциация звуков Си Ш в слогах 

Дифференциация этих звуков в слогах также проводится в плане слухового и 

произносительного сопоставления. 

Рекомендуются следующие задания: 

 Определить, какой звук - [С] или [Ш] - в слове. Логопед называет 

слова, в которых звуки [С] и [Ш] находи в начале, затем - в середине 

слова и, наконец, в конце слова. Например: слон, сумка, шар, шуба, 

скатерть, крыса, колбаса, лошадь, насос, пылесос, карандаш, малыш. 

 Определить место звуков [С] и [Ш] в словах (начала, середина, конец). 

Вначале уточняется, какой звук в слове ([С] или [Ш]), затем 

определяется его место в нем. Примерные слова: стул, скамейка, 

шарф, шофер, камыш, санки, косы, мышь, лес, овес, миска, машина, 

крыша. 

 Подобрать слова со звуком [С] или [Ш] в начале слова. 

 Подобрать слова со звуком [С] или [Ш] в середине слова. 

 Подобрать слова со звуком [С] или [Ш]в конце слова. 

 Разложить картинки со звуками [С] и [Ш] под соответствующими 

буквами. 

 Записать слова в два столбика: в первый – слова со звуком [С], во 

второй - со звуком [Ш]. 
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 Работа со словами - квазиомонимами. Предлагается определить 

значение слов крыша, крыса, а затем сравнить звучание этих слов и 

сказать, в чем их различие. 

 

Игра "Часы". 

Детям предлагаются "часы" (с циферблатом) двух цветов, например, 

зеленого и синего. Взрослый называет слова. Дети определяют, какой звук в 

слове, выбирая часы определенного цвета (зеленые для звука [С], синие - для 

звука [Ш]). Далее дети определяют место данного звука в слове (первый, 

второй, третий т.д.) и ставят стрелку на определенную цифру. 

 

Составить графические схемы слов. 

Отметить на схеме синим цветом кружок, соответствующий звуку [Ш], 

зеленым - кружок, соответствующий звуку [С]. Примерные слова: сыр, шар, 

каша, косы, стол, штора, каска, каштан, костюм, крыса, крыша, кошка, 

ромашка, капуста. 

 

Игра в лото. 

Предлагаются карточки с картинка ми на слова со звуками [С] и [Ш]. Игра 

может проводиться в двух вариантах: 

а) Детям раздаются карточки и буквы С и Ш. Логопед называет слово. Дети 

должны найти на карточке соответствующую картинку, определить, какой 

звук слышится в названном слове, и закрыть картинку соответствующей 

буквой. 

б) Детям раздаются карточки лото и бумажные полоски, разделенные каждая 

на три части. На двух полосках буквы С и Ш написаны соответственно в 

первой части полосок, на двух других - в средней, на остальных - в конце. 

Логопед называет слово, ученики определяют, какой звук в слове ([С] или 

[Ш]), его место в нем (начало, середина, конец) и закрывают картинку 

соответствующей полоской. 

Отгадать загадки. 

Определить в отгадках место звука [С] или [Ш]. 

В небо дыра, в землю дыра, 

А посредине - огонь да вода. (Самовар) 

Новая посуда, а вся в дырах. (Дуршлаг) 

Стоит Антошка на четырех ножках. На Антошке - суп да ложки. (Стол) 

 

Живу во дворе, пою на заре, 

На голове гребешок, я - горластый ... (Петушок) 

 

Мордочка усатая, шубка полосатая, 

Часто умывается, а с водой не знается. (Кошка) 
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Днем спит, ночью летает и прохожих пугает. (Сова) 

Хвост длинный, сами крошки, боятся очень кош (Мыши) 

На лугах сестрички - золотой глазок, белые реснички. (Ромашки) 

Трещит, а не кузнечик; летит, а не птица, везёт, а не лошадь. (Самолет) 

 

Сижу верхом - не знаю на ком, 

Знакомца встречу - соскочу, привечу. (Шапка) 

 

Заворчал живой замок, лег у двери поперек. (Собака) 

 

Дифференциация звуков [С] и [Ш] в предложениях. 

Рекомендуются следующие упражнения: 

1. По сюжетной картинке придумать предложение в котором есть слова со 

звуком [С] или [Ш]. Назвать в предложении слова со звуками [С] и [Ш]; 

определить, какой это звук и его место в слове. 

2. Повторить предложения со словами, включающими звуки [С] и [Ш]. 

Назвать слова со звуками [С] и [Ш]. 

В лесу шумит сосна. На деревьях поспели вкусные груши. У лисы пушистый 

хвост. У Наташи длинные косы. Света надела красную шаль. В лесу растут 

душистые ландыши. Пастух пригнал большое стадо. Бабушка подарила Саше 

солдатика. Дедушка принес большого сома. 

3. Придумать предложения по предметным картинкам на слова со звуками [С] 

и [Ш]. Примерные картинки: куст, катушка, совок, сад, мишка, машина. В 

начале предлагается определить, какой звук - [С] или [Ш] - в названии 

картинок. 

Дополнить предложение словом. Предлагаются предложения, которые 

можно дополнить словами –вазиомонимами. Определить, какой звук в слове. 

 

Мама сварила вкусную ... (кашу). Деньги платят в (кассу). 

Даша катает ... (мишку). Муку насыпали в ... (миску) 

В сарае протекает (крыша). В подвале завелась (крыса) 

Малыш ест вкусную ... (кашку). Солдат надел на голову ... (каску). 

 
 

Дифференциация звуков [С] и [Ш] в связной речи 

Рекомендуются следующие задания: 

1. Составить рассказ по серии сюжетных картинок с использованием слов, 

включающих звуки [С] и [Ш]. 

Составить рассказ по сюжетной картинке с использованием слов, 

включающих звуки [С] и [Ш].
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